
生成式AI自主學習專題競賽

傳奇之役
Siege of Legends

前言:
因為我自己本身很喜歡這種類型的遊戲，所以透過這

次機會，透過AI生成出一個我想像中的遊戲。生成圖片
的過程，也是充滿了波折，因為AI生成的種子碼是隨機
的，所以要生成很多次才會找到幾張喜歡的圖片，有時
候感覺輸入很完整的內容，但它生成出來卻是一片黑，
不過當生成出喜歡的照片時，就覺很有成就感~

AI工具:
Tensor art(圖片) PixVerse(影片)

FreeLogoMaker(標誌) Myedit(語音)

ChatGPT(故事)

後製:
PhotoGrid(海報) CapCut(影片)

遊戲宣傳海報

遊戲內容展示

艾拉德是一個充滿魔法和神秘的古老大陸，由三個主要
王國組成，每個王國都有獨特的地理環境和文化：

索拉斯（烈焰之國） - 位於大陸的南部，這裡的沙
漠和火山孕育了無數勇敢的戰士和火焰法師。主要城市是
「烈焰堡」，以其熾熱的熔岩河和高聳的火焰塔聞名。

盧米亞（光明之國） - 位於大陸的東部，這裡的廣
袤草原和丘陵充滿了豐饒的資源和強大的聖騎士。主要城
市是「光輝城」，以其閃耀的黃金城牆和聖光教堂著稱。

努柏恩（暗影之國） - 位於大陸的西部，這裡的密
林和山脈隱藏著無數的刺客和暗影法師。主要城市是「暗
影堡」，隱秘而難以找到。

更多內容等你來探索…
※由ChatGPT生成

世界背景-艾拉德大陸

更多完整內容

PVE系統

PVP系統

豐富故事內容

佔領領地

索拉斯（烈焰之國） 盧米亞（光明之國） 努柏恩（暗影之國）
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