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教育經濟學

核心目標是教育玩家經濟
學、國際貿易等基本原則。

互動式學習

利用遊戲化的方式，讓學習
者在遊戲的互動中主動參與。

全球視角 實用技能培養

全球市場，玩家能夠理
解不同國家的經濟差異。

體驗市場洞察、風險評估和策
略規劃等實用技能的培養。

設計理念

設計流程

設計過程

訂定主 題

利用ChatGpt發想桌遊的主題及遊戲機制，
並從中挑選挑選適合的元素。

生A I 成遊戲 大 綱

並設計 製作道 具

利用Chatgpt生成遊戲大綱和完整的遊戲機制以及各種貨
物卡、功能卡。

利用繪圖工具繪製各類貨物卡、功能卡，並使用壓克力板
製作遊戲地圖。

並試玩 修正

國家之間交易

遊戲玩法

獲取初始卡牌、錢

小組實際試玩桌遊，討論並修正遊戲內容，完成桌遊。

拍賣貨物 計算利潤

全球交易航海家
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